Charadas para misionerosCreado por Movilicemos Perú


Un misionero nuevo, al entrar al país de servicio, tendrá que utilizar el lenguaje internacional que son las señales y mímicas. Este juego será una prueba a las habilidades lingüísticas, utilizando el lenguaje de señas y mímica. 

Instrucciones:
1. Una persona recibirá una hoja donde está escrito lo que va a tener que comunicar a la otra persona. 
2. No se permite usar palabras sino solo el lenguaje internacional de señales y mímicas. 
3. El fin es que la otra persona descubra lo comunicado.

Las cosas para comunicar:

· Comunica a la persona que necesitas salir para que te abra la puerta.
· Entrega un papel a una persona e indícale que tiene que doblarlo en cuatro y entregarlo a otra persona.
· Comunica a la persona que necesitas ayuda para amarrar los cordones de tus zapatos.
· Entrega un libro a una persona y comunícale que tiene que abrirlo en la página 48.
· Comunica a la persona que tienes sed y quieres un vaso de agua.
· Comunica a la persona que tienes frío, que te preste su chompa (suéter, abrigo, chamarra), y que te ayude a ponértelo.
· Comunica a la persona que tiene que escribir su nombre y número de teléfono en un papel y entregártelo.
· Comunica a la persona que tiene que dibujar un árbol en un papel y entregarlo a otra persona.
· Comunica a la persona que necesitas usar los servicios higiénicos.
· Comunica a la persona que necesitas que te den una moneda.
· Comunica a la persona que necesitas hacer una llamada, y que te preste su celular.
· Comunica a la persona que necesitas peinarte y que te presta su peine.
· Comunica a la persona que necesitas escribir una nota y que te preste papel y un lapicero.
· Comunica a la persona que quieres tomar una foto y que te preste su celular o cámara.
· Comunica a la persona que tienes hambre y que te traiga un pan o galleta.

